Questionnaire de compréhension de scratch
Comment créer un circuit de voiture sur scratch
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1 A quoi set le début de programme ?

2Que se passe-t-il lorsque |I'on presse les touches droite et gauche ?

3 Que se passe-t-il lorsque I'on presse les touches haut et bas?

4Si tu essaies la voiture, comment réagit la voiture ?

5 Comment crée-t-on la variable tour tour ?

6 A quoi sert la variable tour ?

7 A quoi servent les lignes jaune et rouge ?
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8 A quoi sert ce programme I
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7 Quepermet ce capteur 7 | réstinkrar fo chrenomitrs

10 Que se passe til a la fin du programme ?



